Jedli grasz w podstawowqg

Nie jest to swiat fantazji, jest to nasz swiat, z trudnosciami i przeszkodami. = wersje gry, usun karte z
W szczegdlnosci dla kobiet, ktére chcq rozwijaé kariere jako przedsiebiorca. symbolem ,, 2, z fali .
Mimo to, wiele kobiet pokonato przeszkody, zastosowato innowacyjne | gggﬁ;gf;ﬁﬂ:i@g?siw
rozwiqzania i przeksztalcito je w udane przedsiewziecia. Wsréd nich jest _ - umiesé talie na srodku.
50 legendarnych osobowosci, ktore sg bohaterkami gry w ktérqg zaraz :« \
zagrasz. Dowiedz sie wiecej o ich pracy i zyciu, zobacz jak pokonaty 4 A
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CEL GRY

Przedsiebiorczos¢ to dziatalnos¢ oparta na wspétpracy, dlatego
gracze powinni graé razem, aby sprosta¢ wyzwaniom stawianym
przez samg gre. W miare pokonywania wyzwan niektore z kobiet
stajqg sie superlegendami dzieki wykorzystaniu ich specjalnych
mocy. Po zagraniu wszystkich 18 kart wyzwan w grze osiggniesz:
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Teraz mozesz otworzy¢&
pierwszq karte wyzwania i
rozpoczqgc gre.

- epickie zwyciestwo, jesli zbierzesz wiecej niz 16 superbohateréw,

- Znaczgce zwyciestwo, jesli zbierzesz 10 superbohateréw.

- W przeciwnym razie sprébuj ponownie, kazda nowa gra jest
nowym doswiadczeniem!

KARTY MOCY

Stowo
kluczowe
karty mocy

Doswiadczaé
\

Odkryj pierwszg karte

wyzwania i umies¢ jg na

srodku stotu.
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Po zakohczeniu rundy, dobierz tyle
kart mocy, aby zndw miec 4 karty.
W razie potrzeby mozesz wymienic
jedng ze swoich kart mocy na
nowq karte z talii.

Potasuj karty legend |
rozdaj kazdemu z graczy
po 5 kart. Karty powinny
by¢ zakryte w tym
momencie. Pozostate
karty w talii umie$¢ na
srodku.

Potasuj karty mocy i daj
kazdemu z graczy po 4
karty (zakryte). Pozostate
karty mocy umie$¢ w talii
na srodku.
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Powiniene$ doktadnie
zapoznac sie z opisem
kart, ktére masz przed
sobq i wiedzie¢, jakie
stowa kluczowe mogqg
pasowac do danej karty.
Nie uzywaj zakreslacza
lub innego markera.

ETAPY RUNDY

ktére wniosta swéj wktad KARTY WYZWAN

I Portret legendy 1—\

Gwiazdki
oznaczajq
stopien
frudnosci

KARTY LEGENDY Gwiazdy
mocy, ktére
daje Ci ta karta
opracowac

Symbol dziedzin
przedsiebiorczosci, w ,

Poszukaj kart legendy, ktére

majg ten sam symbol, co
pole przedsiebiorcy w

wyzwaniu (np. Srodowisko).

Wyzwania.

Imie Nazwisko
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Symbol dziedziny
przedsiebiorczosci

Aby pokonac¢ wyzwanie, uzyj
maksymalnie 2 kart mocy, z

ktérych przynajmniej jedna

musi zawieraé stowo
kluczowe, ktére znajduje sie
réwniez na karcie legendy.

Nazwa firmy \I\j\
Historia i innowccjo\_l/7

Wiecej informaciji na temat wzorcédw uwzglednionych w grze mozna znalezé w naszym
"Przewodniku szkoleniowym na temat edukacii w zakresie wzorcdw do promowania
réwnosci ptci w biznesie i przedsiebiorczosci'.

Liczba kart legendy,
ktére zdobedziesz,
jesli podejmiesz sie
tego wyzwania

Jesli suma gwiazdek mocy
na kartach mocy, ktérych
uzytes, jest rowna lub
wieksza od gwiazdek
frudnosci wyzwania,
wygrywasz. Wykrzycz
gto$no imie legendy,
ktérg wybrates!

Uwaga: Musisz umiescic¢
karte(y) mocy na karcie
legendy przed pokaza-
niem jej imienia. Ponadto
w kazdym wyzwaniu
mozesz uzy¢ tylko jednej
karty legendy (nawet jesli
dwie lub wiecej mogtyby
wygrac to wyzwanie).
Powtarzamy, ze mozesz
uzy¢ jednej lub dwodch
kart mocy, ale przynajm-
niej jedna z nich musi
mie¢ takie samo stowo
kluczowe jak ta na karcie
legendy.




JAK ZWYCIEZYC W WYZWANIU

Aby zmierzy¢ sie z
wyzwaniem, na karcie
legendy musi znajdowac
sie symbol dziedziny
nauki, ktérej dotyczy
wyzwanie.
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qizatozyta firme, ktora

dostarczonych przez karty &ﬁmsﬂme energiq stoneczng lodowki

przechowywonio szczepionek.

do mezawodnego

mocy, ktérych uzytes, jest
réwna lub wieksza od gwiazdek
trudnosci wyzwania.

ZAKONCZENIE RUNDY

Po zagraniu kart legendy z odpowiadajgcymi im kartami mocy
istnieja 3 mozliwosci

Zaden gracz nie kwalifikuje sie do wygrania wyzwania.
W takim przypadku, po prostu otwérz nowe wyzwanie.

Iwyciestwo dla niektorych, ale nie wszystkich graczy. W
tym przypadku wygrywasz dodatkowe nowe karty legend
wskazane przez karte wyzwania. Wybierz odpowiadajgce
im nowe karty z talii kart legend i przeczytaj szczegoty
wszystkim graczom. Nastepnie wspolnie wybierzcie, ktory
gracz (lub gracze) wezmie (wezmaq) te karty. W tym
przypadku nie wygrywasz karty super legendy. Réwniez
karty mocy, ktére zostaty uzyte, sq zastepowane innymi z
talii, tak aby ponownie kazdy miat 4 karty mocy.

super legendel!l Kobieta, ktorej imie zostato ustyszane
jako pierwsze, zostaje super legendq. Karta super legen-
dy wypada z gry i jest tfrzymana zakryta obok gracza,
ktory jg wygrat, aby podliczy¢ jg na koniec gry. Nastep-
nie odkryjcie nowq karte legendy, ktérg zdobyliscie
zgodnie z kartg wyzwania, i wspodlnie wybierzcie, ktory
gracz (gracze) wezmie te karte (te karty). Nie zapomnij-
cie wymienic kart mocy, ktérych uzyliscie.

@ Jesli wszyscy gracze wygrajg wyzwanie to wygrywasz

Doswiadczac

Mozesz uzy¢ co najwyzej 2
kart mocy, a co najmniej
jedno stowo kluczowe
musi znajdowac sie
zardwno na karcie mocy,
jak i na karcie legendy.
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O] YOUTH INNOVATION & ENTREPRENEURSHIP

Uwaga: Zawsze powinienes starac
sie wygrac wyzwanie, jesli to
mozliwe, poniewaz celem jest
stworzenie jak najwiekszej liczby
super legend. Poniewaz wszystkie
karty sg odkryte, nie ma powodu
ani sposobu, aby unikng¢ swojego
wktadu w wysitek druzyny. W
ramach szlachetnej rywalizacji
postaraj sie szybko uczyni¢ swojg
wtasng kobiete legende super
legenda.

Wskazowka: Aby stworzy¢ super
legende, wszyscy musicie wygrac
wyzwanie w tym samym czasie.
Dlatego wazne jest, aby miec
lepszy rozktad kart legend w
zespole, zgodnie z ich cechami.
Upewnij sie, ze kazdy ma kilka kart
legend z jak najwiekszej liczby
dziedzin przedsiebiorczosci. Masz
karte przewodnika, ktéra pokazuje
wszystkie 5 dziedzin przed-
siebiorczosci, ich symbole i nazwy.
Zapoznaj sie z nim za kazdym
razem, gdy bedziesz musiat
wybra¢, ktérzy gracze otrzymajg

nowq karte legendy, ktérg wygrasz.

Iwrde réwniez uwage na mozliwe
kombinacje z kartami mocy

FLYie - Female Legends of Innovative Entrepreneurship
Instrukcja Gry
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GRA DLA ZAAWANSOWANYCH Podczas przygotowan do gry, dodaj
do talii wyzwan karty, ktére dotyczqg
tylko gry zaawansowanej (majg %
specjalny symbol). Niektdre z nich

to karty wydarzen, ktére doktadnie
opisujg, co powinienes zrobi¢ gdy
sie pojawiq.

Jesli zagrates juz w gre podstawowq i
zaznajomites sie z kobiecymi legendami i
ich charakterystyka oraz pogtebites
strategie epickich zwyciestw,

mozesz sprobowac
zagrac w gre
zaawansowang.
R&zni sie ona od
gry podstawowej
nastepujgcymi
rzeczami:

Jesliwygrasz wyzwanie, ale Twoja
karta nie zostanie superlegendq,
odwrd¢ karte mocy, ktérg zuzytesi
potdz jg na karcie legendy, do ktdrej
zostata zuzyta, tak aby pojawita sie
na niej ,nagroda”. Ta ,nagroda”
dodaje jedng dodatkowqg gwiazdke
mocy za kazdg kolejng runde, w
ktérej talegenda uczestniczy. Jesli
uzytes 2 kart mocy w wyzwaniu, tylko
jedna z nich staje sie nagrodq, a
druga wraca do talii.

Jesli wygrates super legende, wszyst-
kie karty mocy, ktérych uzytes,
wracajqg do talii kart mocy. Przed
kazdqg rundqg vzupetniaj karty mocy,
aby kazdy gracz miat ich 4.
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Jesli chcesz dalej wdrazac dziatania oparte na grach,
zapoznaj sie z naszym "Przewodnikiem szkoleniowym na temat edukacji opartej na grach i dziataniach na rzecz réwnosci ptci'.



